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Bevezetés

A probléma
A gazdasagi fejlédéssel és ndvekedd ipari igények fényében dramaian kevés a jo,

szakképzett munkaerd, jelentkezik ez a probléma az ipar minden szektoraban.

Tekintsuk at a probléma alapjait:

. Nincs megfeleléen képzett munkaerd

. A feltdrekvd orszagokban: nincs képzett oktatd és vizsgarendszer

. Fejlett ipari orszagokban: nem vonzé ipari szakmat tanulni

. Csucstechnolégiat alkalmazé orszagokban: nincs elegend6 képzett
szakember

Az ipari szakképzés és vizsgaztatas jellemz6i, problémai napjainkban:

* Draga (nyersanyag ,energia és az oktatas id6tartama, szakmai vizsga
megvalodsitasa)
* El kell nyerntink a munkanélkuliek és a fiatalok bizalmat és érdekl6dését

* Nehéz az ellen6rzés a gyakorlati szakképzésben és vizsgaztatasban

Eget6 probléma tovabba az, hogy a fiatalok elvesztették érdekiédésiiket az
ipari szakmak felé, nincs mas lehetéség,

, Erdekessé kell tenni ujra a szakmai képzést!”

Ennek egyik tokéletes eszkdze a szimulacios technologiak bevezetése akar a

hagyomanyos képzési tematikakba.

Mit tesz lehetdvé egy idealis szimulator a szakképzésben?
- Tanul6i nyomon koveteés
- Eredmény analizis
- Fejlédés ellenbrzése, nyomonkovetése

- Feladat modellezés



Mindezt tiszta kornyezetben, jatszva, konnyedén..

Szimulator hasznalatanak elényei a szakképzésben:

>

>

>

Motivacio, hatékonysag, precizitas!

A tanuld jelentésen magasabb szamu valos gyakorlatot teljesit.

A képzési folyamat koltségei drasztikusan csokkennek.

Minden lehetséges balesetet vagy veszélyes szituaciot elkertlhetink és
oktatd szimulatort hasznalunk.

A tanulod kezdeti tanulasi gorbéje meredekebbé valik. A tanuldék gyorsabban és
motorikus paramétereit.

Tiszta kdrnyezet, kornyezetbarat képzés és vizsgaztatas, veszélyes hulladékok

nem keletkeznek.



Ipari festés, fényezés és bevonatolas szimulacioja: A SIMSPRAY

A SimSpray egy virtualis valdésagot alkalmazé festd, fényezd, bevonatolé szakmak
oktatasara és vizsgaztatasara fejlesztett szimulator. Célja, hogy a hagyomanyos
oktatasi modszereket gyorsabba, hatékonyabba tegye a gyakorlati szakképzésben és
megkonnyitse a fényezés alapjainak az elsajatitasat és a vizsgaztatast is. A SimSpray
hasznalataval jelentds id6t és pénzt takaritunk meg, mindemellett teljes mértékben
kornyezetbarat szakképzés és vizsgaztatas valosithatunk meg.

A SIMSPRAY szimulatorok a festé mazolé szakteriileten el6fordulé osszes
szérastechnoldgiat képesek magas minéségben oktatni, begyakorolni.
El6térbe helyezve a HVLP, Airless, Air-mix eljarasokat.

A rendszer az oktatasban és a vizsgaztatasban azonnali objektiv visszajelzéseket és
eértékeléseket vegez:
v a mozdulat paramétereinek valds idejli nyomon kdvetése (szog, tavolsag,
sebesséq)
v a bevonat vastagsaganak azonnali ellen6rzése
v'a kilénbozé festési hibak elemzése (narancsbér, megfolyas, szaraz
visszaporzas)
v" Azonnali festékatviteli hatékonysag mérés (festék fogyasztas és festés
optimalizalas)

SimSpray V3 Enterprise szimulator a digitalis attorés a festés oktatasban
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MODEL | ELJARASOK ELEMEK |
51 kulonb6z6 elem
HVLP (geometriai alakzatok,
: HVLP Javito festés (Edge-Blending) gyakorl6 panelek, tesztel6
SET,tSeF:r?{SZB Airless, Air-Assisted Airless panelek, csovek, ipari
P Porfestés (Powder Coating) alkatrészek épitbipari
Szemcseszoras (Abrasive Blasting) alkatrészek, butor és fa
elemek)




SimSpray GO (HVLP) - gyorsan és konnyedén!

MODEL ELJARAS ELEMEK

14 kGl6nboz6 elem
HVLP (egyszeritdl a bonyolultabb elemekig,
geometriai alakzatok, ipari alkatrészek)

SimSpray
GO: HVLP



A SimSpray szimulator felépitése és mukodése

2020-ban a VRSim elinditotta a régodta vart V3 modell gyartasat, mely szoftveresen
gyokereiben megegyezik a korabbi jol bevalt SimSpray csalad vezérvonalaval. Az
évek és a technoldgiai fejlédés azonban Uj lehetéségeket nyujtott a szimulacios vilag
szamara.

A V3 mar az egyik legujabb VR szemulveggel rendelkezik, valamint infravoros
mozgaskovetd rendszerre cserélte a gyartd a magneses elven mikodé korabbi
mozgaskovetd rendszer lelkét.

Szoftveresen szamtalan ujitas és frissités tortént a korabbi verzidkhoz képest, mindezt
ugy, hogy minden esetben prébaltak a piaci igényeket elétérbe helyezni.

A SimSpray™ egy virtualis valésagon alapul6 képzési rendszer, ami lehetévé teszi a
képzd intézmények szamara, hogy noveljék fényez6 és festd illetve bevonatolo
oktatasi programjaik hatékonysagat.

A cél nem mas, mint kornyezetbarat technolégiat a szakképzésbe hozni és
drasztikusan csOkkenteni a koltségeket ugy, hogy kézben a gyakorlati szakképzeés
hatékonysaga tradicionalis gyakorlati oktatassal 6sszehasonlithatatlan szintjére valik
fejleszthetévé a magyar szakképzésben résztvevék szamara.

Ki kell hangsulyozni, hogy a szimulaciés oktatasi rendszer hasznalataval a szakképzés
azonnali mashogyan nem elérhet6 hatékonysag és szinvonal ndvekedése mellett, a
szakma oktatasanak kornyezetszennyezését is jelentdsen csOkkentheti a

veszélyforrasok teljes kizarasa mellett.

Jellemzok:

- Elethi 3 dimenziés virtualis valésag valds fizikai eszkdzokkel

- HLVP tamogatas Az ipari verzid6 tamogatja Leveg6 és festék kéd mentes
karosanyag kibocsajtas mentes oktatast!

- Munka el6készulleti beallitasok és valasztasi lehetbségek.

- Valo6s idejl képi visszajelzések a tanuloknak.

- Valos ideji értékeld eszkozok és nézetek az oktatoknak.

- A festési paraméterek, munkadarabok és a munkakdrnyezet egyszeri
megvaltoztatasa.

- Festés kdzben nincs kérnyezetszennyezés, anyag illetve energia fogyasztas.



- Nincs veszélyes illékony szerves vegyiilet kibocsatas!
- Konnyen, biztonsagosan szallithatd oktatasi rendszer.
- Adatrogzités és kiértékelés anyagfogyas és végrehajtasi pontossag

tekintetében is.

Elényok:
Eleth(i élményt biztosit a tanulok szamara, ahol valddi festékszoérd pisztolynak
megfelel6 eszkdzt hasznalnak mikdzben 100% virtuadlis valésagban torténik az

oktatas. Nincs szikség festé kamrara és elszivokra csak a valds gyakorlatban.

Lehetévé teszi a professzionalis festés és fényezéshez sziukséges minden
paraméternek a gyakorlasat.

- a festékszoro pisztoly szérasi kép és levegébnyomas beallitasa

- a fuvoka tipus és méret helyes megvalasztasa és szoérasi technika
mozdulatainak tokéletes begyakorlasa

- a helyes szoérasi tavolsag, pisztolytartas és sebesség gyakorlasa

- Atfogé gyakorlatokat tartalmaz amik kifejlett oktatasi rendszerbe épitett
vizualis segitség modulok altal vezeti a felhasznald kezét.

- Azonnali iranymutatast ad a tanuldéknak, hogyan valtoztassak
festékszoro pisztoly helyzetét és sebességét az ideadlis lefedettség és
mindség szempontjabal.

- Objektiv kiértékelést és teljesitmény visszajelzést ad, hogy lathassuk és
ellenérizhessuk a tanuld fejlédését, erésségeit és a fejlesztésre vard
készségeit.

- Koénnyen harmonizalhaté egy mar meglévé tanrenddel, ugy, hogy
egyszerlien beillesztjik a meglévé képzési program gyakorlati feladatait.

- Csokkenti az oktatasi eszk6zokhdz tarsitott koltségeket (pl. fényezd

kamra, infravords hésugarzok, elszivo-, és szliré rendszerek, festék, higitd,

munkadarabok, tisztitofolyadékok, elhasznalt festék maradék és egyéb

visszamaradd veszélyes hulladék kezeléese mind koltség mentes a

gyakoroltatas soran. )

- Kornyezetbarat technolégia bevezetése a hagyomanyos, vagy

tradicionalis fest6 és fényez6 képzésbe.



- Lehet6vé teszi az alapvetd fest6 mozdulatok hatékony oktatasat
fest6ékamra nélkal.

A rendszer felszerelt egy olyan virtualis eszkdzzel is(Paintometer), amely méri a

festésre forditott id6t, a végrehajtas pontossagat, a felhasznalt és elpazarolt festék

mennyiségét, az illékony szerves vegyuletek kibocsatasat ezaltal egyszerien

kiszamithatova teszi a SimSpray megtérulését.

SimSpray™ V3 hardver komponensek

Minden SimSpray™ V3 specialis szallito lada a kdvetkezé komponenseket

tartalmazza:

1 db Specialis tarol6 koffer

1 db Erintéképernyés monitor (beépitve)

o Valos ideji mozgaskovetd rendszer (beépitve)

e Hangszéro (beépitve)

e 1db VIVE Pro tipusu HMD szemuveg (beépitve)

e 1db Spray eszkoz (beépitve, amennyiben tartalmaz porszéras vagy
felUlettisztitas modult a vasarolt eszkdz, ezen eljarasokhoz is specialis kilon
hardver eszkoz tartozik)

o Szallitashoz szlkséges keret tartozék ( 2 db kar + 2 db csavar)

1 db Logitech billentylzet és egér



Az elsé lépések

Osszeszerelés, be-és kikapcsolas

Az alabbi abrak a SimSpray™ v3 lathaté a kompakt kialakitasnak kszénhetben

egyszer( és gyors a belizemelése.

SIM SPRAY V3 Osszeszerelési és be- és kikapcsoldsi Gtmutaté

HATOLDAL

BEKAPCSOLAS

Nyomja a
kozéps6 gombot
1 masodpercig
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KIKAPCSOLAS

FRONTOLDAL

Nyomja meg a POWER gombot, ezt
kovetden a fénye kialszik.

30 masodperc miilva kihizhatja a
hélézatbdl a szimulatort, ezzel
dramtalanitva azt.
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Technikai specifikaciok

Az alabbiakban részletesen bemutatasra kerul a SimSpray V3 muiszaki, technikai
specifikacioja.

SimSpray 3

Technikai Specifikaciék

Kategéria Leirds
. . . 72 kg (Industrial verzid )
suly egységre vonatkozéan 66 kg (Standard vagy  |szdllitds 89 kg(Industrial verzid )
homokszdrasos verzid) |(raklapra szerelt) |82 kg (Standard vagy homokszdrdsos verzid)
e gsszeszerelt dllapotban 206 x 130 x 6?,5 cm zdrt egyseg'e 122 x 62 x 64'I:m
(Ma x Sz x Mé) (Ma x 5z x Mé)
szdllitds (raklapra szerelt) kérésre kiildjiik a pontos informécidkat
A miikodtetéshez hasznélt idedlis terlilet mérete, mely mar magaba foglalja a szimulator egység éltal elfoglalt teriletet is:
) Idedlis teriilet minimum 3m x 3m x 3m (Ma x 5z x Mé)
Idealis A felhaszndlénak lehet8sége van vélasztani alapértelmezett helyiségformak kéziil ( minumum zéna mérete 2m x 2m (Sz x Mé) egyéb lehetéség a kozepes (4,8m x3,8m) és nagy
likodtési (7,6m 3,8m) teriletigény)
R A poziciondldsi ajdnlds a kezelési itmutatdéban taldlhaté.
Az eszkoz kornyezetében haszndlata kézben minimalizdlja a fényvisszaverédések lehetdségét, mert zavarhatja az infravoros érzékeld megfeleld mikodését.
A SimSpray kamera alapi mozgdskovetd rendszerrel mkodik.
Interferencia esetén kapcsolja ki a zavaré infravérds sugarzdst kibocsaté berendezéseket, vagy méshal poziciondlja Gjra a rendszert.
& 100-240 V, 50/60Hz
A csomag tartalmaz a vevd szémaéra orszagspecifikus hélézati csatlakozé adaptert (hosszabbitét nem tartalmaz a csomag).
VRSim festékszord pisztoly, porszéro pisztoly és/vagy he kszord pisztoly (Abrasive Blasting) (mozgaskovetd rendszerrel) ( 1 id6ben egy felhaszndlo timogatdsa)
SimSpray Vive Pro (mozgdskévetd rendszer, 2880 x 1660 felbontds, 90 Hz, 110 fokos |3tdszog)
hardver elemek ErintGképernyds vezérlGegység (1080p, 1920 x 1080 felbontds, 60 Hz)
Hangszdérék
B Infravérés mozgaskovetd rendszer (optikai mozgdskdvetd rendszer, Infrared)
rendszer
HDMI csatlakoztatasi lehetdség kivetitési céllal ( projektor vagy TV), SimSpray 1080p felbontasu (szélesvasznu 1920 x 1080 felbontas) 60Hz-es kimenet.
A csomag nem tartalmazza a HDMI csatlakoztatashoz szlkséges kdbeleket, azonban ajanlott a kivetités lehetdségével élni, amennyiben 4 fénél t&bb embernek kivénjuk bemutatni az eszkdzt miikodés kdzben.
Csatlakozathaté
tovdbbi USB csatlakoztatdsi lehet8ség.
eszkézok

Az oktatd usb-re lehet dsszegydijteni a tanulok elvégzett feladatait (PDF), a tanuldcsoportok kimutatdsat (CSV) és a Paintometer dsszefoglalokat (CSV). Az oktatd vagy a didk a sajat ush eszkdzét is haszndlhatja.
Egy id6ben 1db USB csatlakoztatdsi lehetdséget tdmogat az eszkoz.

A USB 626n Ssszegyljtétt adatokat mas szdmitégépet hasznalva, lehet kinyomtatni, lehetsége van e-mailben tovabbitani, tordini, kinyomtatni vagy mésolatot késziteni.

Technikai Vezetékes internetcsatlakoztatdsi lehetGséget részesit eldnyben az eszkdz, de vezeték nélkiili kapcsolatra is van lehetéség.
tﬂ.mogati.is Csatlakoztatni sziikséges a mellékelt egeret és billenyt(izetet. Ethernet kdbelt a csomag nem tartalmazza.
igényei A SimSpray offline dllapotban hasznalhatd, internet kapcsolat nélkal.
Szoftver frissitésnél és technikai tdmogatasndl sziikséges lehet USB adathordozdra és egy mdsik szdmitdgépre, internet eléréssel a sziikséges fajlok letdltésére (pl. drop-box-rél).
Processzor (CPU) Intel Core i7-8700 {6-Core 3.2 GHz 12M LGA1151 65W (Coffe Lake) (HD 630))
gria (RAM) 8 GB (2 db 4 GB PC4-19200 2400MHz DDR4 non-ECC)
240 GB (Kingston A1000 NVMe PCle)
Hdttértdr (SSD)
dedkértya (GPU) 1660 Ti (EVGA GTX 1660 Ti XC Ultra)
Operdcids rendszer Windows 10 (Home 64-bit)
Alapiap Shuttle SH370R8 (H370 Chipset)
Ethernet
Vezetékes és éknélkuli internet lehetéség (Intel i211 10 Mb/s, 100 Mb/s, 1Gb,s operation, PWOS8A Intel 3165.NGWG 802.11 AC/a/b/g/n M.2 kit)
A T

500W (80 Plus, 100-240 V AC input)

A SimSpray, de minden oktatészimulator egyik meghatarozé eleme a mozgaskovetd
rendszer. A festd szimulator legujabb kivitele, mar infravords, optikai mozgaskovet6
rendszerrel (Infrared-del) mikodik, VIVE pro HMD VR szemuveggel kiegészitve (A
SimSpray GO Kkivitel is).

A virtualis valosag kornyezet ilyen médon valik szinte tOkéletesen realisztikussa, valos

idében szimulalva az adott munkafolyamatot.
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Mit jelent a valds idében torténé szimulacio?

Azt, hogy nincsenek elére megirt mozdulatsorok betaplalva a szimulacidoban, minden
munkafolyamat az eszkdz hasznaldjanak mozgasat modellezi a virtualis térben, késés

és csuszas nélkul, azaz valds idében.

VIVE nyomonkovetd
(minden szérasi eljaras
pisztolyan talalhaté ilyen

HMD
(Head Mounted Display)
VR szemiiveg

Mozgaskovetd
rendszer
bazis allomas

(VIVE Pro, VIVE Pro Eye) egyseég)

Hasznalat kbzben a rendszer:
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A szimulacioban lehetéség van 3 kulonb6zé méretld terlletre ugynevezett

térkalibraciot elvégezni, ez altal az eszkoz mikodés kdzben szukséges helyigénye is

szabalyozhato.

=
Room Shape

———— O
L

——
Je il

A
1
1

Kulsé kivetitd csatlakoztatasa (TV vagy Projektor)

Abban az esetben, ha a SimSpray-t tdbb mint 4 embernek (pl. egy osztalynak vagy

kiallitdson, bemutatdn ) mutatjak be, javasolt a SimSpray képerny6jének megosztasa

egy masik kijelzén is (pl. nagyképernyds TV vagy projektor).

Technikai feltétel:
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- Ellenérizni kell, hogy a kulsé kijelzé (TV, projektor vagy monitor) tamogatja-e

az 1920 x 1080 felbontast és a progressziv szkennelést (1080p).

[Pziel)

- |
— Processes ——mm |

99 3 3 8
Air-mix \ ﬁ Airless
N Q&)

|
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Egy munkadarab festési folyamat |épései a SimSpray
rendszerében

1. lépés: A festési beallitasok

A gyakorlat megkezdése el6tt elengedhetetlen, az anyagok megfelel6 kivalasztasa és
a munkaeszk0zOk helyes beallitasa azért, hogy megerfsitsuk ezen el6készuleti
feladatok elvégzésének szikségességét és fontossagat a tanuldkban. A SimSpray
hasznalata kdzben kotelezé a helyes beallitasokat betaplalni a rendszerbe, ugyanis

addig, amig helytelenek a beallitasok, addig nem indithatd el a szimulacids gyakorlat.

Eljaras kivalasztasa

A tanul6 kivalasztja a hasznalni kivant eljarast az érintéképernyén.

— S— g
= =
3 8
Air-mix '% fx Airless

s~ =

Munkadarab kivalasztas

A tanulé ezen a képernydn valasztja ki a lefestendd alkatrészt.

—_T—
[l N
Y =dR

\ g
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Munkadarab tipusok: geometriai alakzatok, gyakorld panelek, tesztel§ panelek,

csovek, ipari alkatrészek épitbipari alkatrészek, butor és fa elemek

Szin kivalasztas
Harom bevonattipus érhetd el: primer-alapozo, color-szin és clear-szintelen lakk.
Minden szin és kulonboz6 tipusu festék bevonat is lehet egy projekten beldl.
A bevonatok fényessége is allithato a szin kivalasztasanal (matt, fényes,

selyemfényli(metalfény szinek is).

-, | - |
o O
000000 OGOCGOGOGOTS
00000 OGOGOGOOIOIOSS
000000000 OCGSGCOC
0000000000 OCC

000000000 GSC
[ JeReReN RN J N NN J@

=
B -

Kornyezet kivalasztas
Itt a tanuld kivalasztja az élethl virtualis kdrnyezetet, amit a VR szemuveg felvétele

utan munkavégzés soran fog latni.

INaVigation
= = ——— )
=__ [

Mechanic Garage

Projekt beallitasok

A tanulé az érintbképernyd segitségével kivalasztja a festési technoldgiat, bedllitja a

ey
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(gravitacios, vagy szifon, nyomas). Ha a festési beallitasok nem helyesek a rendszer

nem engedi a tanulét tovabb Iépni a feladat elvégzésére!

o T, : '
Equipment Settings

. R s

Air Pressure

. q] e
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2. lépés: Festés folyamata

m Cup Config

Project Details
ST

™

Proceed

Amint a felhasznal6 a kért paramétereket megfeleléen allitotta be* , a ,Kezdés” gomb

megnyomasat kovetben indul a szimulacidés gyakorlat. A kivalasztott kornyezet és a

munkadarab egy 3D-s szemlveg segitségével élethlen

lathaté. A valodival

kisértetiesen megegyez6 festékszord pisztollyal a felhasznaldnak lehetésége nyilik

elkezdeni a gyakorlast a VR koérnyezetben. A festépisztoly beallitd csavarjait

hasznalva allithat a szorasi képen és a folyadék/levegd felhasznalason is.

*A SimSpray-vel, az oktatdknak lehetéségiik van a festési paraméterek szabadon térténd

megvdltoztatdsdra, hogy sajdat képzési programjuk sziikségleteihez igazithassak!

Accueil

Camera Couche

SIMSPRAY™ - Tanuléi nézetek és segitd jelzések

A SimSpray oktatasi rendszere vizualis segitségekkel valos ideji visszajelzést biztosit

a felhasznalé szamara azért, hogy segitse a tanuldnak a helyes festési mozdulatok,
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festési technikdak gyors elsajatitasat. A vizualis segitségek természetesen
megmutatjak a festékszord pisztoly idealis vezetési sebességét, a helyes szorasi
tavolsagot, a megfelel6 szogtartasokat. A vizualis segitségek egyénileg barmikor ki-

és bekapcsolhaték.

3. lépés: Oktatdi nézetek és kiértékelési eszkdzok

A feladat befejezését kdvetben az oktatdk azonnal megvizsgalhatjak, ellenérizhetik a
befejezett munkadarabot. A valds ideji nyomon kovetés segitségével akar a
munkaveégzés kozben is. A munkadarab minden szogbdl megtekinthetd, igy
ertékelheté a befejezett munka minésége. Ebben a nézetben a felhasznalo

gyakorlottsaganak szintjét is egyszerien ellendrizhetjuk.

A kész munkadarab 3D megtekintése

A SimSpray érint6 képernyds monitorjanak iranyitasaval az oktatok akar ugy is
vizsgalhatja a virtudlisan lefestett alkatrészt, mint ahogy egy fizikailag is lefestettet
valés darabot vizsgalna. A SimSpray oktatdi nézeteinek "panorama", "nagyitas"”, és
"forgatas" funkcidéi megjelenitik a virtudlisan lefestett munkadarab illesztéseinek,
sarkainak és bemélyedéseinek élethi részleteit is, igy a nehezen hozzaférhetd részek

kiértékelése is egyszerlien megy...
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Hibak értékelése

A SimSpray megmutatja a tipikus festési hibakat akar valés idében és akar a
"visszatekintés mod"-ban is barmikor.

Az oktatok kiemelhetik a képz&dott fellleti megfolyasokat, narancsbér képzédést és a
szaraz visszaporzas jelenségét, hogy megmutassak a tanuldknak, hol nem volt
megfelel6 az altaluk hasznalt festési paraméterek (szdg-, tavolsag-, vagy a sebesséq)

paraméterek valamelyike (az alabbi képen példaul a megfolyasokat latjuk).

Painter’s View CameraMode PartMode |Defects

Lefedettség nézet (rétegvastagsag vizsgalat)

Ebben a nézetben az oktaté és tanuld azonnal ellenérizheti a rétegvastagsagot a
munkadarab felUletének teljes terjedelmében. A fellleten a zdld szin jelzi, ha a
tanulonak a megfeleld rétegvastagsagot sikerilt elérnie, kék szin jelzi, ha a tul kevés,

és piros, ha tulsagosan sok festék kerult valahova.
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Grafikon nézet

A grafikon nézet a festékszord pisztoly helyzetét , a munkafolyamat menetét (a
tavolsagot a munkadarabtodl, és a sebességet), 3D-s vonalakat abrazol, valds idében
festési rétegenként elkulonitve.

Ezek a grafikonok mutatjak, hogy a tanul6 az oktato altal beallitott paraméterek

értékhatarain belul mozgott-e , vagy sem.

t I atanCEas
Painter’s View CameraMode| PartMode ,Coating’
S

End Project

Jelentések a tanulokrol

A tanulé eredménye menthetd a rendszerben a tanul6i profilban, valamint akar egy
klls6 adathordozora is. A jelentés tartalmazza az eredményeket és képeket az
elvégzett projektrdl és a lefestett alkatrészrél, akar rétegenként. A projekt festési
paraméterei és informacidk az egyéni teljesitményekrél (beleértve a grafikonokat és a
pontszamokat) szintén részletezésre kerulnek a jelentésben.

A kiértékelés lehet6vé teszi az oktatoknak, hogy nyomon kovethessék a tanuld
fejlédését a teljes tanév/kurzus alatt, és azonnal megallapitsak mely terlleteken

teljesitettek kivaléan, és hol van szikséguk tobb figyelemre, vagy gyakorlasra.
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SiMm @ Student Report VRS

Overall
Name: Jane Smith 18/7/2011
Process: HVLP
Part: Car Fender
Project: Default Coats: 3
Instr: VRSim Primer: 1
Mil Target: 3.3 Color: 1
Clearcoat: 1
~ 'S Actual / Possible
roject Score
J 70.7 /100
Transfer Eff Actual / Possible
ransfer Efficienc:
y 72.2/100
Coat Score

Coverage

Paintometer

A SimSpray tovabbi eszkdzoket biztosit az oktatok szamara, hogy hatékonyan
ertékelni és elemezni tudjak az anyaghasznalatot minden festési feladat végeén.
Rendkivtl fontos, hogy az oktatoé a virtualis oktatasi rendszer segitségével elemezheti

az eszkdz hatékonysagat, ezaltal kdnnyen kiszamithaté a SimSpray megtérilési-,

jovedelmezbségi mutatdja is.
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ROI Calculator
Data Metric

Material used

Paint used
Paint applied
Paint wasted

Blasting particulate used
Sodium blcarbonate used
Garnet used
Stoel grit used

Powder used

Environmental - VOC

$97,157.12

Projekt szerkeszt6

Az "adminisztrativ eszkoztar" hasznalataval -ami jelszéval védett- az oktatok
hozzaférhetnek a SimSpray projektszerkesztéjéhez.

A projektszerkeszté lehetévé teszi szamukra, hogy testre szabott projekteket
rendeljenek hozza minden alkatrészhez, azaz pontosan megadhatjak a rétegek
szamat, vastagagat és tipusat, valamint a valasztott festési technikara jellemzé egyedi
paramétereket (rétegzédés, levegdnyomas, folyadéknyomas, haladasi sebesség,
tartasi szogek), valamint a beallitott értékek tolerancia hatarait is. A tanuldk sajat
beallitasaik megadasa kodzben kivalaszthatjak, melyik projekten dolgoznak, vagy
iranyitott képzésben az oktatd allitia be elére a tanuldknak, hogy melyik melyik
feladatot melyik utan, milyen sorrendben és milyen paraméterekkel kell elvégeznie a
felhasznaldnak . Az oktatéknak lehetéséguk nyilik arra, hogy sajat képzési programjuk

szUkségleteihez egyszerlien és gyorsan igazithassak a szimulaciés gyakorlatokat!
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